'Observa la imagen que representa la estructura del claroscuro en una es-
fera. Reproduce sobre la esfera punteada el volumen, siguiendo los crite-
rios del ejemplo. Utiliza un lapices de mina blanda 3B, 4B, etc. para conse-
guir tanto los matices mas oscuros de la sombra propia y arrojada, como el
resto de matices propios de la penumbra y tintas medias de la luz reflejada.
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NOMBRE:

APELLIDOS:

CURSO:

COLOR, TEXTURAS, ESPACIO Y VOLUMEN

Utiliza un lapiz 3B o 4B
para aplicar claroscuro al dibujo
que aparece en el recuadro infe-
rior. Intenta conseguir los matices
del modelo de la izquierda.

Aprecia como el claroscu-
ro es un instrumento para conse-
guir volumen.
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UNIDAD
La formay el tamario | 6

ficha 25

@ Observa la direccién del foco de luz y las luces que se producen al incidit sobre estos cuerpos

geométricos.

@ Determina qué zonas del dibujo quedaran iluminadas y cudles oscuras.

@ Pinta las figuras creando este efecto de luz y sombra.




NOMBRE:
APELLIDOS:
CURSO: | COLOR, TEXTURAS, ESPACIO Y VOLUMEN

Colorea la imagen basada en una obra del pintor Keith Haring utilizando una
monocromia




LA CARA REFLEJA
LAS EMOCIONES

Resulta dificil disimular
las emociones. Nuestro
rostro mao_.mn,n. las cejas
suben o v&.m? la nariz se
nos agudiza... Todo lo que
sentimos se refleja en
nuestra cara.

Los “mimos”, actores que
no hablan, conocen muy
bien las posibilidades del
lenguaje gestual y nos
entretienen contdndonos
aventuras mediante el uso
exclusivo de los gestos.

s vt o
Observa la secuencia.
En ella, un mismo
personaje sufre una serie
de emociones,
encadenadas desde la risa
al llanto.

Dibuja la misma
secuencia, pero en sentido
inverso: del llanto a la risa.

| MATERIALES _
Ldpices de colores
v rotuladores.
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L  NOS
EXFRESAN
ACCIONES

También las manos nos
permiteri comunicarnos
y expresar deseos,
acciones e incluso estados
de 4nimo. e o .
Una mano cerrada
muestra tensidn,
desconfianza. Si, por el
contrario, estd abierta V
y extendida, demostrard
confianza, tranquilidad.
La postura y la colocacién
de la mano también nos
indican deseos o acciones.

Observa los ejemplos
propuestos. Cada una de
esas manos podria estar
-sujetando o agarrando un
objeto.

Copia dos de estas manos
y dibuja en ellas el objeto
que a tu juicio podrian
sujetar o agarrar.

| MATERIALES ]
Ldpiz de grafito y l4pices
de colores.




LA EXPRESIVIDAD
DE LA CARA
Y DE LAS MANOS

Normalmente, las manos
suelen acompanar los
gestos o expresiones

de la cara, matizdndolos
y complementdndolos.
En ocasiones, este
acompafamiento se
produce de forma
deliberada; pero la
mayoria de las veces

es involuntario.

Observa los ejemplos de
diferentes expresiones.
Copia dos de estos
ejemplos y, al lado de

cada uno de ellos, dibuja
lo que corresponda. Por
ejemplo, si has escogido
el dibujo de la joven que
estd escuchando, dibuja
a su lado el ser, objeto

o causa que produce

el sonido.

| MATERIALES

Ldpices de colores
y rotuladores.
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ENTENCUENTA

Observa con atencién las

partes de la mano y las
 distintas formas que
adoptan segin su postura.

Haz el encaje de las
manos sobre el esquema
azul, como has aprendido
en las pdginas anteriores,
y dibdjalas a la derecha
de cada modelo.

Lépiz de grafito blando.

R




Estudia cor: detenimiento
las distintas formas que
adoptan los pies segin
estén apoyados o
flexionados. Analiza
también el punto de vista
desde el que los

observamos.

como has aprendido en
las pdginas anteriores,
y dibtjalos-a la derecha
de cada modelo.

| MATERIALES

Ldpiz de grafito blando.
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B IONES:
DETALLES
Y POSICIONES

la distinta forma que
adoptan los ojos y la boca
seglin estén abiertos

o cerrados.

En primer lugar, haz

el encaje de las facciones
con lineas azules suaves.
Después, rermina

el dibujo fijindote en el
modelo.

| MATERIALES

Ldpiz de grafito blando

y ldpiz azul.
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LA CABEZA:
DETALLES,
DE PERFIL:

En esta pdgina se vuelven
a mostrar el ojo, la nariz,
la boca y la oreja; en esta
ocasién, vistos de perfil.

Observa con dertalle la
forma de cada uno de
estos elementos.

‘ um\.ﬁ«a RRGRp
AEVIDADED.

Ejercita el dibujo de las
facciones en los recuadros
de la parte superior de la
pdgina.

Utiliza estas facciones
para completar la cara
sobre las lineas azules.

| MATERIALES |
Ldpiz de grafito blando.
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LA CABEZA:
DETALLES,
DE FRENTE

En esta pdgina se
muestran en detalle, y de
frente, la formay la
proporcién de los ojos,
la nariz, la boca y las
orejas. Observa de qué
modo se han encajado
estos elementos en la
figura de la izquierda.

Ejercita ¢l dibujo de las
facciones en los recuadros
de la parre superior de la
pdgina. Utiliza estas
facciones para completar
la cara sobre las lineas
azules.

| MATERIALES B
Ldpiz de grafito blando.
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La percepcion y la composicion | ) 3“

ficha 11

@ En el siguiente dibujo se han repetido varias veces las figuras de un chico y una chica
corriendo. Observa que el tamano de estas figuras no es siempre el mismo; las hay mas
grandes y mds pequefias.

€ Repasa las figuras de forma que queden ordenadas. Ten en cuenta que las figuras mas
grandes estdn situadas delante y, probablemente, tapardn las que se encuentran detréas.
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LA JOVEN
DE LA PERLA albicldle

mafery
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considera ei mejor del

gran artista Vermeer. 10

Se trata de una verdadera

obra de arte por la 1

expresién de la joven que,
sin mds elementos, crea

el
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TAnve es cémo

el pendiente se convierte

en el centro de atencidn
de la obra.

Fijate en ¢l dibujo a ldpiz
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sobre la cuadricula de la

18

La joven de la perla sobre 19

esta cuadricula.
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Observa los distinios pasos de baile
representados en esta pagina y como se ha
realzado el movimiento con trazos enérgicos,
unas veces rectos y otras ondulantes, de lapiz
de color. Después, dibuja otro posible paso.

g

Materiales

« Lapices de colores

85






. .. UNIDAD
Imagenes tecnolégicas | 9

ficha 39

En los fotogramas de abajo se han representado diferentes momentos de un movimiento. Es un
movimiento que comienza en el fotograma 1y acaba en el 15, En fas casillas 5 y 10 se han repre-
sentado posiciones intermedias de este movimiento.

@ Completa los fotogramas que faltan para crear la secuencia completa del movimiento.

@ Cortay pega cada una de estas vifietas en la parte exterior de las paginas de un bloc o de una
libreta.

© Pasa rapidamente las paginas del bloc o de !a fibreta y podras ver como se produce la sensacion
de movimiento.
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A partir del guion propuesto, realiza un cémic de ocho vifietas y méntalo como te ape-
tezca.

Amanecia en el valle cuando Ug y Thog su-
ban ia montafa en busca de alimento.
Atras, en el campamento, el resto del pe-
guelo grupo aun dormia.

Aigo se movid entre unos matorrales, y
ios dos guardaron silencio para avanzar
muy lentamente. Ug dio un mal paso v ca-
y¢ ladera abajo rodando a gran velocidad,
hasta parar chocando contra un gran &r

bol.

Cuando Thog llegé a su lado, Ug lucia un
enorme chichén y no paraba de reirse. Su
amigo pens6é que se habla trastornado
por el golpe; pero, entonces, Ug, con el
dedo, dibujé algo en la arena. Habfa in-
ventado ia rueda.




TRAZADO

DE FORMAS
PLANAS SOBRE
CUADRICULA

La técnica de copiar una
forma plana sobre una
cuadricula es muy
antigua. Esta técnica
permite reproducir una
imagen con exactitud,
ya que consiste en
trasladar cada uno

de los puntos y lineas
que corponen la imagen
a la cuadricula en la que
se va a copiar.

Estudia estas formas

geométricas planas.
Copia scbre la cuadricula
las dibujadas e inventa
otras.

| MATERIALES
Rotuladores y ldpices de
colores, regla y escuadra.




Observa el disefio de distintas capitulares o letras maytsculas. Materiales
Después, elige el estribillo de una cancion y disena una ‘
capitular para la primera letra. Fscribe todo el estribillo

con una letra acorde al disefio creado y al espiritu de la cancion.

* Rotuladores
* Lapices de colores
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Tipogratia con cuadricula

Dibuja las dos siguientes letras del abecedario en cada caso. Primero,
observa las caracteristicas de cada modelo: el ancho que ocupa

en la cuadricula, el grosor de los palos y los remates o terminales en la
cabeza y el pie de la letra, etc. Después, disena las letras ayudandote
de la cuadricula.

Materiales

« Lapiz de grafito
» Rotuladores




Obra exenta

Haz un cisne mediante papiroflexia siguiendo los pasos de esta pagina.
Después, obsérvalo, elige dos puntos de vista y haz dos dibujos
de la obra.

Materiales

« Lapiz de grafito
« Lapices de colores



Decora un sector del dibujo con colores primarios (magenta, amarillo,
cian); otro, con secundarios (rojo, verde, violeta): y otro, con terciarios
(mezcla de secundarios). Utiliza solo lapices magenta, amarillo y cian,
y consigue los secundarios y terciarios dando capas finas de lapiz.

olores primarios, secundarios v

terciarvios

Materiales

« Lapices de colores




PSR,

punto

Observa el dibujo a base de puntos de color. Materiales
Después, colorea con puntos la salamandra.

= Lapiz de grafito

- Rotuladores




COMPOSICION
EN CRUZ Y EN ELE

En la coraposicién en ele,
la masa o figura principal
debe ponerse lo mds cerca
posible d= uno de los
mdrgenes, y el horizonte,
muy bajo y con pocos
detalles. Asf es la
composicién del gato.

En las composiciones en
cruz, la linea de horizonte
puede encontrarse por
debajo del centro del
dibujo, como viste en los
ejemplos de la pdgina
anterior; o por encima,
como ves en el esquema

de la derecha.

Completa'la composicién
en ele con algtin pequefo
motivo que equilibre la
figura del gato y
coloréala. A continuacién,
haz, a la derecha, una
composicién en cruz

a partir de las lineas
sugeridas.

| MATERIALES ]
Ldpiz blando de grafito

y rotuladores.
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res complementarios

i

%

Completa ¢l dibujo con témperas. Para obtener las zonas de sombra, mezcla el color con su complementario. 79

.



Colorea las composiciones teniendo presente Ia luz que em
respectivamente.

iten el fuego y el candil,




aino de logos

Observa estos tampones personalizados. Después, inventa el tuyo propio. Haz varios diseiios y elige el que mas se adecue a ti.
Debe ser muy escuematico v geométrico.
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Dibuja lo que se te pide en cada recuadro, jugando con los tamafios para crear
profundidad. Colorea el resuitado.

A

i
j
;
H
!

Al Coches circulando por una carretera.

€ Cuadros colgados en una pared.

T PRI
-~ J,N i
Barcos navegando por alta mar.
S

w
i
!

Bolas sobre una mesa de billar.
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iadros refleja paisajes
umpestres plagados de
lores vivos y brillantes.
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bélula de alas rojas
ersigniendo a una
& e desliza en
estrella o
Libélulas de alas rojas. Mu
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LA CREATIVIDAD
NO TIENE LIMITES

Entendemos por
creatividad‘la capacidad
de crear, d€ producir algo.
Nuestra imaginacién nos
permite encontrar cosas
nuevas a partir de otras
anteriores. Segin esto,
una creacién serfa una

bra orieinal 1. Imagen realista de un garo 2. Disefio de una hebilla de 3. Pin o broche inspirado en la 4. Pisapapeles que representa
obra original. como inspiracién y punto cinturén inspirada en la figura del mismo animal. a un gato.
figura del gato.

- de partida.

Observa cémo, en el 3 .w
apartado A, la figura de :
un gato ha servido

de inspiracidn para el
disefio y la creacién de
varios objetos. El niimero
de objetos que se pueden
crear con un disefio
basado en este animal

o en cualquier otro

»

motivo es ilimitado.

Realiza, en &l apartado B,
el disefio de otros objetos,
esta vez inspirados en un

caballito de mar.

| MATERIALES _

Rotuladores, ceras
duras y ldpices de grafiro
y de colores:

I




SERIES
ORNAMENTALES

La mayoria de los objetos
de uso cotidiano, como
los muebles, las vasijas, la
ropa y diversos utensilios,
contienen adornos que
les embellecen y les dan
clerta ozmm:m:ama.

Aqui se muestran tres
ejemplos de esto: en A se
ofrece el m%_mmmmo de una
letra inicial que puede ser
utilizada como sello
personal; en B se presenta
un pafuelo o servilleta
con unas grecas, y en C
aparece una vasija
decorada con una serie
ornamental.

Crea tus propios disefios
para decorar las figuras D,
Ey E Coloréalas.

| MATERIALES ]

Ldpices de colores,
rotuladores y ceras duras.




Imagen con un nimero impar de puntas. Trazar nuevamente una circunfe-
rencia de radio cualquiera y dividirla en un nimero impar de segmentos igua-
les. He aqui un metodo senciilo: calcular el angulo en M (3607 dividido por -
el numero de puntas; por ejemplo: 360° : 11 == 32,7°); marcarlo con el tras-
portador apoyado en MA, lo que da el punto B en la interseccion con la cir-
cunferencia. Ahora puede marcarse la distancia AB en la circunferencia para
obtener asi los once puntos para fijar los clavos. Algunas otras indicaciones
referentes a estas construcciones se hallan en las ultimas paginas. Entonces,
proceder a unir los puntos A hasta K de tal modo que en la primera vuelta se
salta siempre un punto; en la segunda, dos; etc.
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