NOMBRE GRUPO

NOTA

Reproduce en los recuadros inferiores las escalas de valoracién. En el primero no deben notarse los cam-

bios de tonalidad. El paso del blanco al negro debe ser progresivo.
En el segundo consigue tonalidades diferenciadas desde el blanco al negro




Generacién de mosaicos por giro por desplazamiento o traslacién
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NOMBRE GRUPO NOTA

(opia los dibujos a la izquierda utilizando [a técnica del sombreado con puntos y un rotulador negro
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Observa el dibujo a base de puntos de color. Materiales
Después, colorea con puntos la salamandra.
= Lapiz de grafito

. * Rotuladores
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NOTA

GRUPO

NOMBRE

ecia en los ejemplos.
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NOMBRE GRUPO NOTA

" Decora las botas con diferentes tex-
turas graficas




NOTA

GRUPO

NOMBRE

1 Vamos a crear una.imagen al estilo del Op Art.




NOMBRE GRUPO NOTA
{olorea en blanco y negro cada espacio para crear el efecto de (@ imagen
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NOMBRE

GRUPO

NOTA

‘a gran

tamafio una letra y reliena ei inierior de cotures catidos'y el exterior de coires frios
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r para llamar la atencion. Inventa un disefio lamativo

de un monopatin basandote en el uso del punto.
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Observa que el punto es un elemento grafico que se puede
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te los tonos correctos de las luces y las
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icion med

orga volumen a la compos
sombras.
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Mediante diferentes texturas y decoracion, termina el modelo propuesto. Realiza una
composicion abstracta con fuertes contrastes texturales.
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Disefia un tatuaje para una parte concreta del

cuerpo y situalo en su lugar.
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imacion

tade an

2
3

lla en 48 fotogramas entre esta pagina y la 101. Dibuja las posiciones intermedias del personaje, fotocopia,

alas por donde se indica. Por dltimo, pasa las vifietas rapidamente para ver como se simula el movimiento.

En la pagina 101 hay un breve resumen de la historia.

Realiza una animacion senci
recorta las vifietas y grap
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sy

Imacion

reta de an

€ una murneca.

La historia que vas a ilustrar es la siguiente: El mago Tomds va a sacar un conejo de su chistera. Pero primero sal

pafiuelo. A continuacion, un gato y, cuando ya Tomds empezaba a impacientarse, consigue sacar el conejo

Después, aparece un
de su chistera.
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fio y proporciones

Completa el escenario de Romeo y Julieta. Fotocopia o calca los elementos y coloréalos teniendo en cuenta que para crear electo
de alejamiento conviene colorear con colores calidos los planos cercanos y con colores frios los lejanos. También, crea sensacion
espacial usando la superposicion de esos elementos.
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Haz un cisne mediante papiroflexia siguiendo los pasos de esta pagina. Materiales
Después, obsérvalo, elige dos puntos de vista y haz dos dibujos i
de la obra. s Lapiz de grafito

' » Lapices de colores
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Dibuja las dos siguientes letras del abecedario en cada caso. Primero,
observa las caracteristicas de cada modelo: el ancho que ocupa

en la cuadricula, el grosor de los palos y los remates o terminales en la
cabeza y el pie de la letra, etc. Después, disena las letras ayudandote
de la cuadricula.

Materiales

= Lapiz de grafito

» Rotuladores
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< o

2952

= Lo

o %]

%] o= |

ot [vERsw) ;

j») [P . :
{ oo :

580 u,

W i H

ndeMIa.C |

B%cnaa 3 K

=g i ;

dhaU i m

— ]

oY g w

S8 5 «

[ S

i ==

oo om D3

Ao

£ 8 = c

oo 88 | @ ?




LA CABEZA:
:NCAJE ]
f PROPORCION

Jbserva, en la imagen de
a izquierda, cémo se han
razado con linea azul los
ampos simétricos y las
roporciones de cada uno
le los clementos que
omponen la cara.
-ambién podrds apreciar
ue la distancia entre
mbos ojos equivale al
amafio de uno de ellos.

dbserva el modelo para
ibujar los elementos de
t cara de la derecha.

ntes de comenzar,
studia el encaje con
etenimiento.

WATERIALES _
dpiz de grafito blando.
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LA CABEZA:
DETALLES,
DE FRENTE

En esta pdgina se
muestran en detalle, y de
frente, la formay la
proporcién de los ojos,
la nariz, la boca y las
orejas. Observa de qué
modo se han encajado
estos elementos en la
figura de la izquierda.

Ejercita el dibujo de las
facciones en los recuadros
de la parte superior de la
pdgina. Utiliza estas
facciones para completar
la cara sobre las lineas
azules.

| MATERIALES |
Ldpiz de grafito blando.




LA CABEZA:
DETALLES,
DE PERFIL

En esta pdgina se vuelven
a mostrar el ojo, la nariz,
la boca y la oreja; en esta
ocasién, vistos de perfil.

Observa con dertalle la
forma de cada uno de
estos elementos.

Ejercita el dibujo de las
facciones en los recuadros
de la parte superior de la
pdgina.

Utiliza estas facciones
para completar la cara
sobre las lineas azules.

| MATERIALES |
Ldpiz de grafito blando.
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, IONES:
DETALLES
Y POSICIONES

Estudia con detenimiento

la distinta forma que
adoptan los ojos y la boca
seglin estén abiertos

o cerrados.

En primer lugar, haz

el encaje de las facciones
con lineas azules suaves.
Después, termina

el dibujo fijdndote en el
modelo.

'MATERIALES |
Ldpiz de grafito blando

y ldpiz azul. p—




La percepcién y la composicién

ficha 11

€ En el siguiente dibujo se han repetido varias veces las figuras de un chico y una chica
corriendo. Observa que el tamafio de estas figuras no es siempre el mismo; las hay mas
grandes y mds pequefias.

@ Repasa las figuras de forma que queden ordenadas. Ten en cuenta que las figuras mas
grandes estan situadas delante y, probablemente, taparan las que se encuentran detrds.
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L NOS
EXPRESAN
ACCIONES

También las manos nos

permiten comunicarnos
y expresar deseos,
acciones e incluso estados
de 4nimo.

Una mano cerrada
muestra tension,
desconfianza. Si, por el
contrario, estd abierta

y extendida, demostrard
confianza, tranquilidad.
La postura y la colocacién
de la mano también nos

indican deseos o acciones.

Observa los ejemplos
propuestos. Cada una de
esas manos podria estar
-sujetando o agarrando un
objeto.

Copia dos de estas manos
y dibuja en ellas el objeto
que a tu juicio podrfan
sujetar o agarrar.

MATERIALES |
Ldpiz de grafito y ldpices
de colores.




LA CARA REFLEJA
LAS EMOCIONES

Resulta dificil disimular
las emociones. Nuestro

rostro enrojece, las cejas
suben o bajan, la nariz se
nos agudiza... Todo lo que
sentimos se refleja en
nuestra cara.

Los “mimos”, actores que
no hablan, conocen muy
bien las posibilidades del
lenguaje gestual y nos
entretienen contdndonos
aventuras mediante el uso
exclusivo de los gestos.

Observa la secuencia.

En ella, un mismo
personaje sufre una serie
de emociones,
encadenadas desde la risa

al llanto.

Dibuja la misma
secuencia, pero en sentido
inverso: del llanto a la risa.

| MATERIALES “

L

Ldpices de colores
y rotuladores.
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COMPOSICION
EN CRUZ Y EN ELE

En la composicién en ele,
la masa o figura principal
debe ponerse lo mds cerca
posible de uno de los
mdrgenes, y el horizonte,
muy bajo y con pocos
detalles. Asies la
composicién del gato.

En las composiciones en
cruz, Ja linea de horizonte
puede encontrarse por
debajo del centro del
dibujo, como viste en los
ejemplos de la pdgina
anterior; o por encima,
como ves en el esquema

de la derecha.

Completa la composicién
en ele con algtin pequefo
motivo que equilibre la
figura del gato y
coloréala. A continuacién,
haz, a la derecha, una
composicién en cruz

a partir de las lineas
sugeridas.

| MATERIALES |
Lépiz blando de grafito

y rotuladores.




TRAZADO

DE FORMAS
PLANAS SOBRE
CUADRICULA

La técnica de copiar una
forma plana sobre una
cuadricula es muy
antigua. Esta técnica
permite reproducir una
imagen con exactitud,
ya que consiste en
trasladar cada uno

de los puntos y lineas
que componen la imagen
a la cuadricula en la que
se va a copiar.

Estudia estas formas

geométricas planas.
Copia sobre la cuadricula
las dibujadas e inventa
otras.

| MATERIALES
Rotuladores y [4pices de
colores, regla y escuadra.

N ey




id

uss

el

e
AR

=
e
i

s
BRI ST o e

‘ofeqes ny esed
jogoj un e

et

S
o
o

g

s

!

154 OUWIOD O|9POW | BWOJ "SBUOIAR 3P ejuedwod eun ejed od

i

ejousia




afio de logos

Observa estos tampones personalizados. Después, inventa el tuyo propio. Haz varios disefios y elige el que mas se adecue a ti.
Debe ser muy esqueimatico y geométrico.
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res complementarios

Completa el dibujo con témperas. Para obtener las zonas de sombra, mezcla el color con su complementario.
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Colorea las composiciones teniendo presente la luz que emiten
respectivamente

el fuege y el candil,
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Decora un sector del d}bq]o con colores pr‘lmanos (magenta, ama‘rlll'o, [\/}a’[eﬂa[es
cian); otro, con secundarios (rojo, verde, violeta); y otro, con terciarios
(mezcla de secundarios). Utiliza solo lapices magenta, amarillo y cian,
y consigue los secundarios y terciarios dando capas finas de lapiz.

= Lapices de colores
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Observa los distintos pasos de baile Materiales
representados en esta pagina y como se ha o
realzado el movimiento con trazos enérgicos,
unas veces rectos y otras ondulantes, de ldpiz
de color. Después, dibuja otro posible paso.

= Lapices de colores
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Imagen con un numero impar de puntas. Trazar nuevamente una circunfe-
rencia de radio cualquiera y dividiria en un numero impar de segmentos igua-
‘les. He ‘agui un meétodo senciiio: caicuiar ei anguio en M (3837 dividido por
el numero de puntas; por ejemplo: 360° : 11 = 32,7°); marcarlo con el tras-
portador apoyado en MA, lo que da el punto B en la interseccion con la cir-
cunferencia. Ahora puede marcarse la distancia AB en la circunferencia para
obtener asi los once puntos para fijar los clavos. Algunas otras indicaciones
referentes a estas construcciones se hallan en las Gltimas paginas. Entonces,
proceder a unir los puntos A hasta K de tal modo que en la primera vuelta se
salta siempre un punto; en la segunda, dos; etc.
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Educacion Plastica y Visual 1° de ESO Nombre y apellidos Grupo

Color V: Colores frios y calidos.










