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a! se coloca la hipotenusa de

la escuadra coincidiendo con la
recta r, 2 la que gueremos trazar
las paralelas. Se apoya el carta-

cir, sobre la escuadra.

'8! Se va desplazando la escua-
dra sobre el cartabdn y se van
trazando las sucesivas rectas s
paralelas a la distancia que se
guiera.

A Se colocan la escuadra y el
cartabén como en el ejemplo
anterior. Se gira la escuadra 90°
sobre el cartabon.

‘B Se desplaza la escuadra so-
bre el cartabén y se frazan suce-
sivas perpendiculares s a la rec-

2picere o HE (05

mm) v goma de borrar.
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Observa los angulos que se pueden formar combinando la escuadra y el cartabon en diferenes posiciones y los diversos tipos de finca
que se pueden trazar. Después, dibuja lineas paralelas y perpendiculares.
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UEET\ Qc oojvmm ﬁmv\ow\ gue
1z mitad de! segmento, se tra-
zan arcos para obtener los pun-
tos Ly2.

| " Se unen los puntos Ly 2,y
se ogmmc fa mediatriz del seg-
mento AB.

angulo, se hace
, con una abertura
 com mm\ se iraza
y arco para obtenser

. Con centro en 1y 2, se tra-
zan arcos del mismo radio y se
obiiene el punto P La semirrec-
ta OP es la bisectriz del angulo.

ascuadra, cartabén,
aw icero o com\ﬂmwj_:o
v mojm de Uoz.m,\ y
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p Con centro en B, se traza un

arco que corte la recta r para ob-
tener los puntos 1y 2.

B ch centre en ;_ y 2, se lra-

. Los puntos Py P’ definen la
aoﬁ perpendicular a r.

- a Haciendo centro en un pun-
to cualquiera de la recta r, por
ejemplo, en O, ¥ pasando por B,
se traza un arco gue corte la
recta en Ay B.

‘g Se toma la distancia AP y se
fleva sobre el arco a partir de B
para obtener el punto P'. Los
puntos Py P' definen la recta

paraielaar

scuadra, cartabon,
picero o portaminas
ik ] J.v goma de bhorrar y
estilégrafes: 0'2, 0'4y 0'8.
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‘A Dado el segmento AB, se

traza desde uno de sus extre-
mos una semirrecta r con un an-

gulo cualquiera.

llevan W;raama iguales, ﬁmsﬁmm
como en las que se qui iera dividir
el segmento AB: en el ejemplo,
siete divisiones.

‘¢’ Se une el Ultimo punto de
M divisiones, el siete, con el
extremo del segmento, como se
indica en la figura.

u Se trazan paralelas a la -
nea B7 por ios puntos 1, 2,3, 4,
5 y 6. De esta manera, el seg-
mento AB queda dividido en sie-
te partes iguales.

wiateriales: escuadra, cartabon,
mwwom.«o o )oﬁ.mésmw HB (0’5
m

“A
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A Si se parte del lado AB, se
hace centro en Ay By, con una
abertura de compds igual al la-
do AB, se trazan arcos, y se ob-
tiene el punto C.

' Solo hay que unir el punto C
con los puntos Ay B para obte-
ner el tridngulo.

s Si se parte del radio, se tra-
7a el didmetro vertical vy, con
ceniro en By radic BO, se traza
un arco para obtener dos pun-
tos en la circunferencia.

B La unién del extremo verti-
cal Ay los dos puntos en la cir-
cunferencia completan el trian-
guio, como se indica en la
figura.
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‘A Se unen el punto Py el cen-
tro de la circunferencia, O. Se
traza la mediatriz del segmento
PO para obtener el punto 1.

‘B Con centro en 1y radio la
distancia del punto 1 al centro
de la circunferencia, O, se traza
un arco para obtener en la circun-
ferencia dos puntos: el 2y el 3.

‘¢ Los puntos 2 y 3 son los
mclom de tangencia. Solo hay
que unir P con estos puntos pa-
ra obtener las tangentes Ty T'.

‘p  Comprueba que se cumple
una de las propiedades de las
tangentes, que es que el radio de
la circunferencia es perpendicular
a las tangentes Ty T' en los pun-
tos de tangencia 2y 3.

O%

iateriales: escuadra, cartabdn,
J@m ;, lapicero o portaminas

HB (O éé, goma de borrar y
estildgrafos: 0’2, 0’4y 0'8.
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Copia el ejemplo a un tamano
mayor y ten presente que se tra-
ta de aplicar, en el disefo de
una baldosa, las tangencias
desde un punio exterior a una
circunferencia.

Materiales: escuadra, cartabon,
compas, lapicero O portaminas
HB (0,5 mm), goma de borrar y
estilégrafos: 0'2, 0’4y 0’8.
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CONSTRUCCION
DE CUALQUIER
POLIGONO
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- Los recuadros de la parte
= superior de la pagina
- muestran el proceso de
; construccién de cualquier
solizono, sea cual sea su M . . .
i P g 2 ] M lado ” Sobre una circunferencia se Con centros en (@) y en (5), se Siempre se une el punto 28 Por tltimo, se transporta dicho
e nimero de 1ados. . traza su didmetro (a-b) y una trazan dos arcos que se cortan en sea cual sea el ndmero de segmento sobre la circunferencia
=2 * recta (f) desde 1. Fl didmetro un punto (p). divisiones, con la divisién segunda para terminar de construir el
-y / se divide en tantas partes y se prolonga hasta que corte la poligono. ‘
- I iouales como lados se desea circ i .
- Utiliza ¢l méto do g rcunferencia en un punto s)
- . . ' que tenga el poligono El segmento (#-5) € el lado del
i estudiado para construir  resultante poligono
%) un pentdgono y un

octégono en las

circunferencias dadas. T
MATERIALES
Compds, lépiz 2Hy regla. Q
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A En una circunferencia dada,
se traza el didmetro vertical AB.
Se divide este diametro en tan-
tas partes como lados vaya a te-
ner el poligono; por ejemplo,
cuatro lados. Recuerda la ldami-
na o.

B Haciendo centro en Ay B,y
con radio el didmetro de la cir
cunferencia, s& trazan arcos para
obtener el punto P

‘¢ Se une este punto P (siem-
pre) con la 2.7 division del dié-
metro v se obtiene un punto S
an la cirsunferencia.

D La distancia AS es la medi-
da del lado del poligono, que se
traslada por la circunferencia
para completario.

Materales: escuadra, cartabén,
compas, lapicero o portaminas
HB (0’5 mm) vy goma de borrar.
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A Se parte de una circunferen-

cia que se divide en cinco pat-
tes iguales. Para dividirla, se
pusde trazar un pen tagono regu-
lar, como se ha hecho en la &
mina anterior, 0 emplear el mé-
todo general.

m Se unen estas partes como
se indica en la figura para obte-
ner el pentagono estreliado.

& Se parte de una circunferen-
cia que se divide en seis partes
iguales. Para dividirla, se toma
el radio de dicha circunferencia
y se traslada seis veces.

r Se unen estas partes como
se indica en la figura para obte-
ner el hexagono estrellado.

: cartabén,

comnpas, lapicero 0 D oriaminas
s goma de borrar y

2,04y 08,

O
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st
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en la circunferen-
rag ARy CD. Con
io Dw de la cir-
cunferen fraza un arco pa-
ra 0_9@39 ,om puntos 1y 2, que
definen una recta mediatriz que

corta en P el diametro CD.

m Con centro en Py radio PA,

se traza un arco que corta el
digmetro CD en el punto S, La
distancia AS es va el lado del
pentégeno.

‘¢ Haciendo centro en Ay con
radio AS, se traslada el lado a la
circunferencia para obtener otro
vértice del pentagono.

B . Solo hay gue seguir transpor-
tando el lado del pentagono so-
wwm ia circunferencia hasta com-

Wiaterisies: escuadia, am:ma%
compas, lapicero 0 port minas
HB (0'B mmy, moEm de Uo‘«mm\ v

estilégratos: 05,04y 0'8.
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~  CUADRADO o W

= Y OCTOGONO ‘ |

= INSCRITOS

ki -

:ﬁm TEN EN CUENTA

o

. Observa los pasos W

e . e I

- seguidos para dibujar un M

= cuadrado y un octégono

= :.Hmﬁw.;Mm en ﬁ.\:wm N ; ?

o CLECUDIEIEACTE. - Fig. A. Con las escuadras, traza Fig. B. De nuevo con las Fig, C. Traza con las escuadras las Fig. D. Si quieres trazar un
: sobre la circunferencia un escuadras, traza la mediatriz de bisectrices de los arcos 1-3 'y 3-2 octégono, une las divisiones de

y corta con ellas la circunferencia. una en una. Para el cuadrado,

1-2, que seré el didmetro 3-4.
tinelas de dos en dos.

* didmetro cualquiera (1-2).

Ensaya sobre las
circunferencias dadas lo
mxmwnmmwo anreriormente.

MATERIALES

R Lépiz, comp4s, regla,
i cartabén y escuadra.

- A4 ﬁ



TRIANGULO
EQUILATERO
Y HEXAGONO

Observa los pasos que se
han seguido para dibujar
un tridngulo equildtero
y un hexdgono inscritos
en una circunferencia.

Fnsaya lo que has visto
cobre la circunferencia de

la izquicrda v construye

una estreila. Luego,
coloréala.

| MATERIALES ]
Compds, ldpiz 2H,

regla, rotuladores

y ldpices de colores.

i

51

1
N\ 3
- 5
! 6

Con el radio de la
circunferencia, y a partir de
cualquier punto (1), se traza

" el arco 2-3.

Con el mism
3, se obtiene

o radio, y desde,
el punto 5.

Repite la operacién, y desde

2, se obtiene

‘\..!».l%ﬂa.!:zlf!f/.

el punto 4.

Desde 5 6 4, se obtiene
el punto 6.

Al unir los puntos
consecutivos, se obtiene un
hexdgono. Si se unen los
puntos alternos, se obtiene
un tridngulo equildtero.

o,

al.!..!}.!

S,

Si se unen todos los puntos
alternos, se obtienen dos
Q.E:miom equildteros, que
juntos forman una estrella.

(\




ADO

DE CUALQUIER
POLIGONO
DADO UN LADO

Conviene conocer un

procedimiento general
para trazar poligonos de
los que conocemos la
longitud de uno de sus

lados.

Observa los pasos que se
han seguido y dibuja un
decdgono con el lado ay
un heptdgono con el &.

| MATERIALES B
Compds, ldpiz 2H
y regla.

Se construye un hexdgono
- regular de lado (4-6) y se traza
la mediatriz de ese lado. Luego,
- con centro en () y radio (a-6),
s trazan los arcos (6-6) v (a-0).

}
Un arco se divide en seis partes
iguales, eligiendo dngulos de 10°
cada uno.

La cuerda de estos arcos se lleva
sobre la mediatriz, obteniendo los
puatos 7, 8, 9, 10...

QT

S
Ay

Esos puntos son centros de
circunferencias que circunscriben
a poligonos de siete, ocho o mds
lados. En este caso se ha trazado
un poligono de siete lados,
haciendo centro en el punto 7.




Trazado
de un triangulo 2
vy un hexagono
en una

circunferencia | = —

w

Para trazar un tridgngulo equitatero y
un hexdgono inscritos en una circun-
ferencia se siguen estos pasos:

1. Con el radio de fa circunferencia y
a partir de cualquier punto (7), se

e traza el arco 2-3.
] 2. Con el mismo radio, y desde 3, se

R obtiene el punto 5. Con el mismo

@l radio, y desde 2, se obtiene el

< punto 4.

hid 3. De la misma manera, desde 5 6 4,

! se obtiene el punto 6.

o

W 4. Se unen los puntos consecutivos

- " para obtener el hexdgono. Si se

-4 .

- unen los puntos alternos se obtie-

of .z .

- ne el triangulo equilatero. ~
o

T .. :
= Actividades

Am Inscribe un tridngulo equildtero y un S
e hexagono en las circunferencias dadas. d
Materiales

=

& -Lapiz de grafito, compés, regla, es-

= cuadras y rotuladores.

A . i

g il 5

i
e ®
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=

-

foong I

16



'a| Se parte del dato de su eje
menor AB. Se halla el centro, 0,
del eje y se traza una circunfe-

rencia de didmetro el eje del
ovoide.

'8 Se traza el diametro vertical
de la circunferencia y se prolonga
un poco.

"¢ Se trazan una lineas que ha-

o cen de topes de los enlaces de
los arcos, trazados con centro

o
- en Ay By radio el didmetro (eje
del ovoide) hotizontal, como s€

indica en la figura.

‘p Se completa el trazado del
ovoide haciendo centro en O para
trazar la semicircunferencia y ha-
ciendo centro en el punto de in-
terseccion de las lineas topes.

e

Wiateriales: escuadra, cartabon, compas, lapicer
goma de borrar.

0 o portaminas HB (0’5 mm) y




By

(SR

VR At

A Copia el ejemplo a un tama-
fo mayor y ten presente que se
trata de aplicar la simetria en el
disefio de una vidriera.

Materiales: escuadra, cartabdn,
compds, lapicero 0 portaminas
HB (0,5 mm) y goma de borrar.

O
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Trazado de

un triangulo
equilatero dado
el lado

Para trazar un triangulo equilatero co-
nocido su lado se siguen estos pasos:

1. Conocemos e! lado a-b.

2. Con radio a-b, trazamos un arco
desde a.

3. Con el mismo radio, desde b, tra-
zamos otro arco que corta el ante-
rior. Obtenemos el vértice c.

4. Unimos los puntos 2, by c.

Actividades

Completa la serie de triangulos equi-
lateros "que se propone. Repasa las
lineas con un rotulador fino y colorea
el resultado.

Lapiz de grafito, compas, regla y ro-
tuladores.

o

e

yive
Py 7
f v 4
Z Ly 7
Y 7
5 7
Ay 7
5 7
S 7
Y 7
Y 7
X ¥ 4
Ly 7
Ly 7
Yy vy
Y 7
Y 7
.y 7
Y 7
Ly 7
Y 7
N
\7
iy
v A v 4
Sy 7
ya Y 7
7 'S 7
7 LY 7
r s N 7
7 3 7
Z Y 7
7 A 7
7 < 7
¥ X 7
¥ A 7
7 X 7
7 S 7
v S 7
Z Y v 4
va 5 7
7 < 7

o




OCTOGONO A
PARTIR DE UN
CUADRADO

TEN EN CUENTA |
La observacién de una
figura siempre puede
conducirnos a la creacion
de otra.

Por ejemplo, a partir del
dibujo de un cuadrado,
podemos dibujar un
octégono.

A veces, los procesos

y los trazados para dibujar
figuras geométricas
producen efectos
ornamentales; en este
caso, dos formas de cruz.

Observa los pasos que se
ha seguido para dibujar
un octdgono a partir

de un cuadrado. Traza
sobre los cuadrados dados
otros octogonos y colorea

sus cruces.

[ MATERIALES ]
Compis, lapiz 2H, regla,
rotuladores, ldpices

y ceras de colores.

- Se ha construido un cuadrado
- a partir de un lado dado.

Ut

|
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|
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ST

Con la regla se trazan las

diagonales del cuadrado.

d

,
|
/ e
!
'
#
w
|

a

°)

Se trazan desde los vértices 4, &, ¢
y d, y con radio a-¢, b-¢, c-ey d-e,
cuatro cuartos de circunferencia.

x|

M/
K’%

—

Los lados del octégono se
obtienen al unir, con la regla, los
extremos de los arcos.

5 |

[
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E Dada la circunferencia de ra-
dio mayor, se trazan los didme-
tros AB y CD, y se divide en seis
partes iguales, como se indica
‘en la figura.

[B] Se trazan los didmetros 13
y 24,y se unen los puntos 3y 4,
gue cortan el didmetro AB en el
punto E.

wme.ur_sm:_om_oczyﬁommV\o.
de modo que esta linea corta el
diametro 13 en el punto O, que
es el centro de una de las tres

circunferencias.

{D| Se hace centro en Oy, con
radio 00, se traza una circunfe-
rencia que corta los didmetros
AB y 24 en puntos gue son cen-
tros de las otras circunferen-

cias. Solo hav aue proceder a

amina 2. Trazado de ires ¢

wd

reunferencias tangenies enlre

N

.

>w

O

w

n

as en ofra mayor

o

g
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VARIACIONES
SOBRE POLIGONOS
INSCRITOS

Para realizar este ejercicio,
debes seguir los mismos
pasos que para €l
cuadrado inscrito del
gjercicio de la pagina 87.

; %
Observa las figuras A, B,
C,D,EyFysus
indicaciones. Completa la
figura G.

Ldpices de graiito,
de colores, rotuladores,
comp4s, mmmrr cartabén

y escuadra.

'

Fig, D. Se¢ roma 1-2 como radio ¥,
con centro en 1, se traza una
circunferencia.

Fig. B. Se traza un cuadrado
inscrito en la circunferencia.

Fig. C. Se trazan cuatro cuadrados

inscritos sucesivos mds, de la forma

que ves.

Fig. E. Con igual radio, se trazan
otras tres circunferencias iguales,
con centio en 2, 3 v 4,
respectivamente.

Fig. I Se traza la circunferencia

S }
inscrita en el cuadrado menor.

v

Fig. G. Completa la figura,
dibujando y coloreando.
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VARIACIONES
SOBRE POLIGONOS
INSCRITOS

Las figuras A, By C
representan €l mismo
motivo que aparece en el
¢jercicio anterior, pero €n
diferentes momentos de
su proceso de acabado.
Completa lo que falte en
cada figura.

[MATERIALES

Lapices de grafito,

de colores, rotuladores,
compas, regla, cartabdn
y escuadra.



VARIACIONES

aF TF tE ¢

: ; a

SOBRE POLIGONOS ;
5 INSCRITOS
® 1l , ;

Cc o d

> En este ejercicio, debes
W utilizar lo que has
® practicado para dibujar
w el hexdgono. ; b .
- ;
N Fig. A. Se trazan dos rectas Fig. D. Uniendo los centros de las
perpendiculares entre sf: -y ¢-d. circunferencias pequefias, se obtiene
) ; )
Observa las figuras Con centro en o, su punto de un hexdgono.
M AB CD,EyE interseccién, se traza una circunferencia.
v sus indicaciones. e
w Completa la figura G. ; ;
=
) w,
= [MATERIALES ] ! :
wa “
w.,w Lipices de grafito, L .
- de colores, rotuladores, R .
mw compds, regla, cartabdén
e y escuadra.
o Fig. B. Con centro o y radio 1/3, Fig. E. Uniendo los centros de las
2 se traza la circunferencia 1. circunferencias pequefias con los
i) puntos de interseccién de estas, se
e obtiene un dodecaedro.
- 7N
- e § |
[ .%%s&al, I —
N
ey o, 3 mﬁ!% 2
~— ﬁa&wi fﬂa% ;
o P
o ' A Fig. G. Colorea la figura.
> /
il Fig. C. Se traza, con ese mismo Fig. E Se pasan a tinta los péralos.
e radio, el resto de las
o circunferencias.
-

{
o
-~
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VARIACIONES
SOBRE POLIGONOS
INSCRITOS

I A DE
Las figuras A, By C

representan el mismo
motivo que aparece en el
ejercicio anterior, pero en
diferentes momentos de
su proceso de acabado.

Completa lo que falte en
cada figura.

| MATERIALES B
Lépices de grafito,

de colores, rotuladores,
compds, regla, cartabdén

y escuadra.
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Completa el roseton siguiendo los trazos iniciales. Colorea el dibujo respetando el-
ritmo compositivo.
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ficha 47

Trazados y formas geométricas

@ Dibuja poligonos estrellados como los de la izquierda y rellena los
espacios con colores diversos. Puedes copiar las estrellas del modelo
silo deseas, o crear otras de tu propia invencion.

T




Traza un oclégono inscrito en una circun
del octégono usando como base cada uno de

u’)i

ferencia de 5 cm de radio. A continuacion, traza otros poligonos en el exierior
sus lados. Después, colorea el dibujo con lapices de colores.

¥ 1




Recorta por la linea continua, pliega por los puntos y pega las solapas.

15
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Recorta las figuras con cuidado,
dobla por las lineas discontinuas y
pega las solapas.

(Peana)
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Recorta las figuras con cuidado,
dobla por las lineas discontinuas y
pega las solapas.

W




