- Unidad diddctica 1 - Actividad 1

Bloque 1. EXPRESION PLASTICA

Realiza en el espacio superior una composicion similar a las tres primeras imagenes. Muestra la definicidn del rostro y la expresion de las emociones de un
personaje por medio de puntos, lineas, colores y texturas. En el espacio inferior, realiza una composicion similar a los ejemplos inferiores con la técnica del
claroscuro.
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En las imagenes adjuntas se presentan dos composiciones: a la izquierda, un bodegén realizado con la técnica del claroscuro, y a la derecha, dos personajes
famosos representados con la técnica de la acuarela.

Realiza en este espacio un bodegon
0 una composicién similar utilizan-
do ta técnica del claroscuro. Ten en
cuenta la incidencia de la luz.
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Realiza en este espacio una compo-
sicion similar a la de los personajes
famosos de la muestra. Represen-
ta los rostros y la expresién de sus
emociones por medio de acuarelas,
témperas u otra técnica.
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Nombre:

PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS DE DIBUJO
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En el libro de teoria se han analizado y expuesto varias composiciones geométricas originales disefiadas a partir de una red modular.

Observa y analiza detalladamente el proceso de construccién de todas y cada una de ellas (punto de union, fondo y forma, formas geométricas, mddulos, lineas
sobrantes..} y a continuacién realiza en las reticulas adjuntas nuevas composiciones aplicando colores. Elabora alguna de ellas con programas de disefo por
ordenador.
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Ahora vas a realizar una composicién modular sobre una red triangular. Para ello, en primer lugar, deberas disefiar el modulo basico, tal y como se muestra en el
ejemplo,

El médulo se obtiene modificando su forma mediante un gira sin variar su superficie. Posteriormente, por medio de una serie de rotaciones, se consigue la com-
posicidn deseada.

Completa en la red adjunta la composicién modular. Aplica los colores teniendo en cuenta la rueda de colores. Si puedes, hazlo utilizando programas de disefo
por ordenador.
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COMPOSICIONES MODULARES
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Analiza atentamente la imagen superior izquierda (obra del artista Giuseppe Arcimboldo} e indica cudl es la figura que se percibe globalmente y cuantas figuras
distintas la componen.

Las otras tres imagenes corresponden a trabajos de alumnos basados en dicho cuadro. Realiza en el espacio adjunto tu interpretacién libre y personal de esta
obra.
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Nombre:
PERCEPCION VISUAL e
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Analiza atentamente estas imagenes, Indica cudl es su grado de iconicidad y a qué tipo de imagenes pertenecen.

En el espacio adjunto, haz una interpretacién libre y personal de estas obras o bien crea una nueva, Si dispones de programas informaticos adecuados, utilizalos
para hacer este trabajo.

Nombre:

GRADOS DE ICONICIDAD DE LAS IMAGENES
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En el libro de teoria hemos visto que el retoque fotogréfico consiste en hacer mejoras, ajustes y
modificaciones en las fotografias, como copiar, eliminar o incorporar personajes u objetosenuna
fotografia para presentarla con un aspecto o un ambiente diferentes, o cambiar alguin aspecto
de la fotografia (madificar sus tonos, brillo o aspecto; introducir deformaciones o modificaciones
para presentarla con un aspecto diferente; aplicar efectos especiales; darle color a una fotografia
en blanco y negro; etc.).

Haz retoques fotograficos utilizando para ello un programa informético adecuado.

Busca y selecciona fotomontajes en diarios, revistas, libros, Internet, etc. Para
ayudarte en la busqueda, te presentamos algunos ejemplos que pueden
servirte de modelos o de orientacién. Analiza cada uno de los fotomontajes,
fijindote especialmente en cé6mo ha sido realizado y en cuales son sus com-
ponentes formales: uso del color, fotos empleadas, creatividad, etc.

Elabora un fotomontaje a partir de diversas fotos digitales y, a ser posible,
utilizando un programa informatico adecuado. Es conveniente que hagas
practicas de captacidn, intercambic y edicion de fotos con todos los medios
disponibles: cdmara digital, escaner, Internet, programas informaticos espe-
cificos, etc.
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Nombre:

RETOQUE FOTOGRAFICO Y FOTOMONTAJE focha
. i echa: it
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Busca y selecciona en diarios, revistas, libros, Internet, propaganda, etc., varios ejemplos de ilustraciones. Para ayudarte en la busqueda, te presentamos en esta
lamina ilustraciones con finalidades y dmbitos de aplicacion diversos que pueden servirte de modelo u orientacién en la solucién del problema planteado. Analiza
cada una de ellas y observa su adecuacién al texto que la acompana, es decir, en qué medida ayuda a entender el contenido del articulo o libro a que acompaia, asi
como su componente formal: uso del color, texturas, creatividad, etc.

Dibuja en el espacio de esta ldmina reservado a tal fin un boceto de una ilustracién a propuesta del profesor. Posteriormente, trabajando en grupo, realizad esailustracion,
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La ilustracion de ta derecha, realizada por César Fernan-
dez, acompania a un articulo titulado “Mi hijo se va de
campamento”,

| MIGUEL DE CERVANTES ] w

Don Quijote
de la Mancha.

> Versién de Vicente Moz Puelles
L Tlustraciones de Manuel Boix

¥
2o atd
La ilustracién superior, realizada por Santiago Valenzuela,
tlustracion de un libro realizada por Manuel Boix. acompana a un articulo titulado “La casa se da una vuelta®.

Nombre:

ANALISIS Y DISENO DE ILUSTRACIONES

Fecha:
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= Analiza detalladamente la vifieta adjunta y responde a las prequntas que se exponen en la parte derecha.

Por ofro lado, busca y selecciona, en revistas de comics, ejemplos de gestos, estereotipos, metaforas visuales, lineas cinéticas y elementos literarios tales comy
globos o bocadillos, cartuchos y onomatopeyas,
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LES INTERESA ] IDEJENSE]  Recursos icnicos empleados:
PE PREGUNTAS ESTL -

Elementos literarios empleados;

Tipo de plano: ..
Punto de vista:

Disefia, en el espacio reservado a tal fin, una secuencia formada por cuatro vietas, empleando el mayor namero posible de recursos especificos del cémic. Para st
elaboracién, ayudate de las explicaciones expuestas en la teorfa.

Si dispones de programas informéticos adecuados, utilizalos para hacer este trabajo.
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Espacio reservado para la realizacién de las viiietas del cémic.

Nombre:

ANALISIS Y DISENO DE COMICS

Fecha:




Bloque 2. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA - Unidad diddctica 4 - Actividad 3
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Se presentan cuatro imagenes diferentes. Analizalas detalladamente y responde a las preguntas que se exponen en la parte inferior de cada una de ellas.

Por otro lado, en grupo, pensad cuéles son los medios de comunicacién en los que aparecen {prensa, Internet, televisién, revistas, etc.) y comentad qué opinién
0s merecen,

r
\ V3

Tipo de imagen: e TIPO d€ imagen: =~
Grado de iconicidad: Grado de iconicidad:

Contenido denotativo: Contenido denotativo:

Contenido connotativo: Contenido connotativo:

Tipe de imagen: Tipo de imagen: e
Grado de iconicidad: Grado de iconicidad. .........

Contenido denotativo: Contenido denotativo: RSN

CoNtenido CONMOTALIVO: c..o...cuivmrmserressressessrmressras e ssicssee CONYETIICD CTIMMDRARIVO xcervinriomsiessmap s i omsmisissmspumasliseiieiemasrliiestinimeihide

Nombre;

Fecha:
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En esta actividad te proponemos disefar un cartel con un tema de actualidad, o bien cualquier otro que consideres importante.

En todo cartel hay dos elementos fundamentales: las imégenes y el texto. Las imagenes pueden ser tomadas de fotografias, dibujos de personajes de comics o
de libre creacién, etc., y pueden hacerse con colores (lo mas general) o en blanco y negro. Para los colores conviene recordar lo explicado sobre sus significados
{calmados, agresivos, frios, cilidos..). En el texto importan, ademés del tipo de letra usado para el rGtulo, su tamado y su colocacion {en el centro o en los lados).
En las imagenes adjuntas se presentan dos ejemplos que pueden resultarte Gtites.

Haz en esta lamina un boceto del cartel individualmente. Después, en grupo, realizad en un soporte diferente (por ejemplo, cartulina) el cartel elegido o consen-
suado. Si disponéis de programas informaticos adecuados, utilizadlos para hacer este trabajo.

- )
eria de drtgsania
14 dg novigmbre dg 2015 |
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mdslca y muchas sorpresashill |
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Nombre:

DISENO DE UN CARTEL

Fecha:
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En las sigulentes imagenes se presentan diferentes anuncios publicitarios. Analizalos y responde a las preguntas que se formulan en la parte inferior de cada uno
de ellos. Ten en cuenta lo expuesto en el libro de teoria.

En un documento aparte, haz un analisis mas detallado de cada anuncio respondiendo a estas preguntas: ;qué vemos?, ;qué nos sugiere? Es decir, explica cuales
son su contenido denotativo y su contenido connotativo.

Por ultimo, visiona varios anuncios publicitarios de television y analizalos con actitud critica desde el conocimiento de los elementos que los componen.

Figura retonica UtIliZada: ... e merermmosmmssrsmsmsssesimissssrien
Mensaje publicitario:........

Figura retérica utilizada:

e Mensaje publicitario; ...

Figura retérica utilizada: FIGUIA TRUARICA CTUZACIAL o iesremirorrontniviisoreiiumetssssessrrssimstimsyisswiirssseo s emivrins

Mensaje publicitario: ... Mensaje publicitario: ...eromime

FIQUIa retOrica UNNZATA: oo icsrmsremsomsesriomsesssmss s seassssisstsmsssmssrasrasmessresiaiasis Figura retérica utilizada: ........coiiman.
Mensaje publicitarnio: .. s
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Nombre;

ANALISIS DE MENSAJES PUBLICITARIOS

Fecha:
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-
(0ibuja a partir del lado AB una composicion diferente a la propuesta. Para ello, debes analizar con detenimiento su configuracién y determinar los centros de las
circunferencias tangentes solucién det ejercicio y los puntas de tangencia entre ellas y con el tridngulo.

r N - )

Composicion geométrica Estructura geométrica de la composicién

DIBUJO Y ANALISIS DE DISENOS GEOMETRICOS (1)
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Dibuja en la plantilla adjunta una composicién diferente a la propuesta, a partir de la estructura geométrica que se presenta. Para ello, debes analizar con de-
tenimiento su configuracidn y, con imaginacion y destreza, desarrollar el disefio de la composicidn. Si dispones de programas informaticos adecuados, utilizalos
para hacer este trabajo.

f N\ )

Composicion geométrica Estructura geométrica de la composicién

Nombre:

DIBUJO Y ANALISIS DE DISENOS GEOMETRICOS (li)

Fecha:
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Dibuja en la plantilla adjunta una composicién diferente a la propuesta, a partir de la estructura geométrica que se presenta, Para ello, debes analizar con de-
tenimiento su configuracién y, con imaginacion y destreza, desarrollar el disefio de la composicion, Si dispones de programas informéticos adecuados, utilizalos
para hacer este trabajo.
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Composicion geométrica Estructura geométrica de la composicion

Nombre:

DIBUJO Y ANALISIS DE DISENOS GEOMETRICOS (lll)

Fecha:




